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Vainukoirat vauhdissa

Vainukoirat vauhdissa -merkki sopii kaikenikaisille varhaisnuorille.

Merkin tavoitteena on, etta varhaisnuoret

* tutustuvat Vapaaehtoisen pelastuspalvelun toimintaan ja erityisesti
kadonneen etsintdan

* oppivat likkumaan metsassa turvallisesti karttaa ja kompassia apuna
kayttaen

* saavat valmiuksia toimia oikein eksymistilanteissa

Merkkiin kuuluu kuusi yleistehtavaa ja kolme lisatehtavaa. Yleistehtavat sisaltavat aiheen
ytimen, ja siksi ne kaikki tulee kayda lapi.

Joissakin tehtavissa on kaksi suoritusvaihtoehtoa: toinen nuoremmille (7—9-vuotiaille) ja
toinen vanhemmille (10-12-vuotiaille). N&ain voitte valita ryhmaélaistenne kehitysvaihetta
paremmin vastaavan vaihtoehdon.

Lisatehtavien tarkoitus on harjoituttaa jo opittuja asioita ja syventaa tietdmysta. Ne ovat
vapaaehtoisia, joten voitte suorittaa niistéd mieleisenne.

Yleistehtavat ovat
*  Etsint6jen merkitys
*  Nakotuntumaharavointi
* Kuulotuntumaharavointi
*  Karttamerkit
* |[Imansuunnat
* Eksyminen

Lisatehtavat ovat
*  Pillimerkit
*  Sormituntumaharavointi
* Aarteen etsinta

Merkin suorittamiseen kuluu aikaa lisdtehtéavien maarasta riippuen 4-5 ¥ tuntia. Kaikkia
tehtavia ei kannata tehdéa yhdella kertaa, vaan jakakaa ne mieluummin useammalle
leiripaivalle tai kerhokerralle. Varatkaa myds riittavasti aikaa tehtavien valmisteluun.

Vainukoirat vauhdissa -merkin tehtavat sopivat yhta hyvin leireille kuin kerhoiltoihinkin.
Suurin osa tehtavista suoritetaan ulkona. Harvakasvuiset metsét ja aukiot ovat oivallisia
paikkoja. Osa tehtavista on kuitenkin helpompi suorittaa sisalla.

Tehtavat on suunniteltu kymmenen varhaisnuoren ryhmille. Joissakin tehtavissé ryhméa
jaetaan kahteen osaan. Viitté varhaisnuorta kohden tarvitaan vahintédan yksi ohjaaja.

Ohjaajina teidan tulee hallita etsinnén ja suunnistuksen perustiedot ja -taidot. Voitte
parantaa naitd valmiuksianne esim. kdymalla Etsinta-kurssin. Tausta-aineistona voitte
halutessanne kayttaa Eksyksissd-materiaalia (Suomen Pelastusalan Keskusjarjesto,
puh. 09— 476 112).
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YLEISTEHTAVAT

Etsintojen merkitys

e Taso: kaikenikaiset

¢ Ryhmaékoko: nuoremmilla 5 varhaisnuorta, vanhemmilla 10
e Suorituspaikka: talvella sisélla, kesélla ulkona

e Kesto: noin puoli tuntia

e Tarvikkeet: Suomen kartta

o Ennakkovalmistelut: tutustukaa oheiseen tarinaan

Jotta varhaisnuoret ymmartaisivat jarjestelmallisten etsintdjen merkityksen, kertokaa heille
omin sanoin Vapaaehtoisen pelastuspalvelun (Vapepan) syntyvaiheista. Kyseessa ei ole satu
vaan surullinen ja varoittava esimerkki tosielamasta. Samalla voitte katsoa kartasta, missa
Muonio sijaitsee. Nain tapahtumat tuntuvat todellisemmilta.

Tama tapahtui Muoniossa, Lapissa, yli kolme vuosikymmenta sitten
(vuonna 1963). Viisivuotias pikkutyttd asui perheensa kanssa
omakotitalossa Kerassiepin kylassa. Erddna kevaisend aamuna,
kun tytt tapansa mukaan leikki kotitalonsa takapihalla, hdn naki
suuressa kuusessa oravan. Orava kerasi kapyja ja vei ne
katkopaikkaansa laheiseen metsaan. Tytto lahti seuraamaan
oravaa ja kulki huomaamattaan yha kauemmas tutusta pihapiirista.
Héan eksyi tunturiin Ounasjoen maastoon eika léytanyt enaa tieta
kotiin.

Vanhemmat huolestuivat huomatessaan tyton kadonneen. He
l[ahtivat etsimaan hanta yhdessa naapureidensa kanssa. Vasta
mydhemmin paikalle halytettiin nimismies seka armeijan
henkildstda. Etsintdja jatkettiin monen paivan ajan, ja enimmillaan
mukana oli 400 ihmista ja helikopteri. Etsijat kulkivat ristiin rastiin
tytdn jalkia seuraten, mutta etsintdjen viivastyneesta aloituksesta ja
haravointitekniikan puutteista johtuen toiminta ei tuottanut tulosta.
Tytto I6ydettiin myéhemmin kuolleena kymmenen kilometrin paasta
kotoaan.

Jotta tallaisilta surullisilta tapauksilta valtyttéisiin, perustettiin
Vapaaehtoinen pelastuspalvelu (Vapepa). Siihen kuuluu nykyaan yli
40 jarjest6a, kuten SPR, partiolaiset, radioamatdorit, suunnistajat ja
pelastuskoirajarjesttt. Osa naiden jarjestdjen jasenistd, yhteensa
noin 30 000 ihmist&, on koulutettu erilaisiin pelastuspalvelun
tehtaviin. Viranomaiset (esimerkiksi poliisi tai palokunta) halyttavat
tarvittaessa vapaaehtoisia apuun. Vapaaehtoinen pelastuspalvelu
auttaa mm. kadonneiden etsinndissa, suurissa onnettomuuksissa ja
tulipaloissa. Onnettomuus- ja vaaratilanteissa vapaaehtoiset voivat
huolehtia mm. henkisesta tuesta, majoituksesta, vaatetuksesta ja
ruokahuollosta.

Vapaaehtoisen pelastuspalvelun ryhmia kutsutaan mukaan
etsintdihin noin 200 kertaa vuodessa. Etsinndissa jokaisella on oma
tehtavansa: toiset kulkevat ketjuissa, toiset likkuvat maastossa
pelastuskoirien kanssa, osa huolehtii viestinnasta ja osa etsijéiden
muonittamisesta. Moni eksymistapaus paattyykin nykyaan
onnellisesti.

Antakaa lasten kertoa, millaisia ajatuksia tarina heissa heréatti. Miettiké& yhdessa, miksi
etsinté on tarkeda. Keskustelkaa myos siitd, miten vapaaehtoiset voivat auttaa viranomaisia,
kadonneen omaisia ym. etsintatilanteessa.
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Nakotuntumaharavointi

e Taso: kaikenikaiset
e Ryhmakoko: 10 varhaisnuorta

e Suorituspaikka: ulkona, ensin aukealla paikalla (esim. urheilukentalld) ja sitten
harvakasvuisessa metsassa

e Kesto: noin 45 minuuttia

o Tarvikkeet: etsittavia esineita (kasineita, sukkia, lippiksia ym.), suunnistus- tai peruskartta
harjoitusalueesta (kysy ensiapuryhmalta, kirjastosta, kirjakaupasta tai suunnistusseuralta),
kompassi, vessapaperirulla

e Ennakkovalmistelut: kerratkaa nakétuntumaharavoinnin perusteet, katkekaa esineita
maastoon

Néakdtuntumaharavointi on tarkin etsinndissa kaytettavista
haravointimenetelmisté. Siina ketjussa etenevat etsijat tarkkailevat
kukin omaa lahiymparistoéén etsien merkkeja kadonneesta. Muut
haravointimenetelmét ovat tasta johdettuja sovellutuksia.

Ketjuun kuuluu tavallisesti 10—15 henkilda. Etsijdiden valimatka
vaihtelee maastosta riippuen 3—15 metriin. Ketju nojaa edetessaan
johonkin selke&én linjaan, toisin sanoen sen oikea tai vasen laita
kulkee esim. tien reunassa tai séhkélinjan tuntumassa. Ketjun
toiseen (ei nojaavaan) laitaan sijoitettu suunnistaja huolehtii siita,
etta myos hanen sivustansa sailyttaa liikkuessaan oikean suunnan.
Suunnistajan takana kulkee merkitsija, joka merkitsee kuljettua
reittia vessapaperilla maastoon. Nain perassa seuraavat ketjut
pysyvat linjassa, eika valiin jaa etsimattémia alueita.

Johtaja kulkee ketjun takana sen keskivaiheilla ja antaa esim.
seuraavia kaskyija:

- ketju liikkeelle

- ketju seis

- vasen laita hidasta
Laidat vastaavat:

- vasen kuittaa

- oikea kuittaa

Ketjun pysahtyessa etsijoiden vélimatkat tarkistetaan
automaattisesti. Jos ketju ei ole levittaytynyt laajalle alueelle, kaikki
etsijat kuulevat johtajan kaskyt ja johtaja kuulee laitojen kuittaukset.
Jos taas etsijoita on paljon, etsijdiden vélit ovat pitkat ja sdakin on
tuulinen, etsijat valittavat kuulemansa kaskyn vieressaan olevalle,
kunnes viesti on kulkenut laidoille asti. Kasky toimeenpannaan
vasta silloin, kun laitojen kuittaus palautuu ketjua pitkin johtajalle.

Kun jotakin havaitaan, vain johtaja ja lahimmat ketjun jasenet
menevat tutkimaan kohteen. Kadonneen Ioytyesséa hanelle
esittdydytaan ja annetaan tarvittava ensiapu. Sen jalkeen
ilmoitetaan 16ytymisesté etsinndn johtopaikalle.

Varhaisnuoret tutustuvat nakétuntumaharavointiin harjoittelemalla ensin ketjussa toimimista
aukealla paikalla. Ryhma muodostaa ketjun, jonka yksi jasen toimii suunnistajana ja toinen
merkitsijina. Harjoituksessa etsijoiden keskindinen etéisyys on 3-5 metria. Havainnollistakaa
oikea valimatka, silla varhaisnuorten on vaikea sité arvioida. Ohjaaja toimii ketjun johtajana.

Ottakaa aluksi suunnistajan kanssa nojattavan linjan mukainen suunta kompassilla ja kartalla.
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Kun varhaisnuoret hallitsevat ketjussa kulkemisen ja viestien valittdmisen, voitte siirtya
maastoon kokeilemaan varsinaista ndkétuntumaharavointia. Tavoitteena on ketjussa toimien
etsia metsaan piilotettuja esineitad. Muistuttakaa varhaisnuoria siitd, etta jokaiselta etsijalta
vaaditaan karsivallisyytta ja tarkkaavaisuutta.

Kuulotuntumaharavointi

e Taso: eriytetyt tehtéavat nuoremmille ja vanhemmille
¢ Ryhmakoko: 10 varhaisnuorta

e Suorituspaikka: metséssa

e Kesto: noin puoli tuntia

e Tarvikkeet: partiopilli

o Ennakkovalmistelut: kerratkaa kuulotuntumaharavoinnin perusteet, rajatkaa nuorempien
varhaisnuorten leikkipaikka

Kuulotuntumaharavoinnin idea on kayttaa aanta apuna kadonnutta
etsittdessa. Tavoitteena on saada kuuloyhteys kadonneeseen ja
|6ytda hanet sitten 4anen perusteella. Kaskytys hoidetaan
pillimerkein.

Vaikka kuulotuntumaharavointia ei kaytetdkaan kovin usein, se
on toimiva menetelma edellyttden, etta kadonnut haluaa tulla
l6ydetyksi. Erityisen hyddyllinen se on silloin, kun nakyvyys on
huono (pimedlla, sumussa jne.).

1) Nuoremmat: Aanipiilosleikki

Nuoremmat varhaisnuoret voivat harjoitella &anen avulla etsimisté piilosleikin avulla.
Leikkipaikka on etukateen syyta rajata, mutta sen tulisi olla riittavan laaja, jotta etsiminen olisi
haasteellista.

Toinen ohjaajista esittdd kadonnutta. Etsijat kutsuvat hanta nimelta. Huhuiltaessa on
pyséhdyttava ja kuulosteltava vastausta. Kadonnut puhaltaa pilliin aina, kun hanta kutsutaan.
Kadonneen loytanyt saa itse menna seuraavaksi piiloon.

2) Vanhemmat: Kuulotuntumaharavointi

Vanhempien varhaisnuorten kanssa voitte harjoitella varsinaista kuulotuntumaharavointia.
Valitkaa helpohko maasto, jotta ketju ei hajoaisi. Toinen ohjaajista tai joku ryhmalaisista
esittda kadonnutta. Muut yrittavat I6ytaa hanet aanen avulla ketjussa edeten. Tositilanteessa
etsijoiden vélimatkat ovat jopa 30-50 metrid, mutta harjoituksessa 5—8 metria riittda hyvin.

Etsijat pitavat toisiinsa tuntumaa aanen avulla. Ketjun johtaja pysayttaa ketjun aina
maaravalein, jolloin kadonnutta huhuillaan. Etsintdhuutona on kadonneen henkilon
kutsumanimi. Huutojen jalkeen on maltettava pysya riittdvan pitkdan aloillaan ja kuulosteltava
vastausta.



Karttamerkit

e Taso: kaikenikaiset

e Ryhmakoko: 10 varhaisnuorta

e Suorituspaikka: sisatiloissa ja laheisessd maastossa
e Kesto: noin tunti

o Tarvikkeet: flappitaulu tai vastaava, erivarisia tusseja tai vahaliituja (musta, ruskea,
sininen, keltainen, vihred), bingoruudukot, puuvérikynid, pelinappuloiksi esim. nappeja tai
pikkukivid, alueen kartta (mielelld&n suunnistuskartta)

e Ennakkovalmistelut: tutustukaa karttamerkkeihin (esim. Olli Aulion Suuri retkeilykirja,
Gummerus 1990, Jyvaskyla), kopioikaa bingoruudukko (4 x 4 ruutua) kaikille ryhmalaisille

Tutustuttakaa varhaisnuoret tavallisimpiin karttamerkkeihin taululle piirtamalla.

Karttaa tulkittaessa hyddyllisia merkkeja ovat mm. autotie, ajotie,
polku, rautatie, silta, pelto, niitty, puutarha, metsa, suo, soistuva
maa, jarvi, joki, oja, kivi, avokallio, maki, jyrkédnne, kuoppa, talo,

aita, raunio, sahkélinja...

Jakakaa kullekin ryhmalaiselle tyhja ruudukko. Jokainen piirtaéd 16 tyhjaan ruutuun
haluamansa 16 karttamerkkid. Naapurilta ei saa kurkkia, silla pelilappujen tulee olla erilaisia.
Harjoitelkaa sitten karttamerkkien tunnistamista bingoa pelaamalla seuraavasti:

Ohjaaja huutaa karttamerkkeja satunnaisessa jarjestyksessa ja merkitsee ne sitd mukaa
itselleen muistiin. Ne pelaajat, joilla on huudettu merkki ruudukoissaan, asettavat
pelinappulan kyseisen ruudun paalle. Nain edetaan, kunnes joku pelaajista saa rivin tayteen
vaakasuoraan, pystysuoraan tai vinottain (nelja huudettua merkkia vierekkain) ja hihkaisee:
BINGO! Tarkistakaa muistiinpanoista, ettd merkit on huudettu.

Pelia voidaan jatkaa, kunnes kaikki merkit on huudettu. Jos ryhmalaisilla viela riittda peli-
intoa, he voivat vaihtaa bingoruudukoita kesken&dén. Mitd useampi kierros pelataan, sita
paremmin karttamerkit painuvat mieleen.

Menkaa pelin paatyttya ulos. Tutkikaa alueen kartassa olevia merkkeja ja vertailkaa niita
maastoon.

[Imansuunnat

1) Nuoremmat: P&a- ja vali-ilmansuunnat

e Taso: 7-9-vuotiaat

e Ryhmakoko: 5 varhaisnuorta

e Suorituspaikka: ulkona ja sisélla (tai kokonaan sisélld)
e Kesto: noin 45 minuuttia

e Tarvikkeet:
a) ruutusuunnistusta varten flappitaulu tai vastaava, kompassi, ohjelaput
b) vali-ilmansuuntapiirrustusta varten tehtavapaperit, lyijykynia, pyyhekumeja, sinisia
puuvareja tai vahaliituja

¢ Ennakkovalmistelut:
a) ruutusuunnistusta varten: tehk&a ruudukko (8 x 8 tai suurempi) maalarinteipilla lattiaan
tai ulkona hiekkaan, laatikaa reittiohje kullekin ryhmalaiselle ja kokeilkaa jokainen ohje
kaytannossa
b) vali-ilmansuuntapiirrustusta varten: merkitkaa isoruutuiselle paperille pisteet A—E
ja kopioikaa paperi jokaiselle ryhmalaiselle
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a) Ruutusuunnistus

Opettakaa varhaisnuorille paailmansuunnat piirtdmalla ne taululle. Asettukaa ruudukon
ympaérille ja selvittakda yhdesséa kompassia apuna kayttéen, mika on ruudukon pohjoissivu.
Antakaa ryhmalaisten sen perusteella paatella, mink& suuntaisia ovat ruudukon kolme muuta
sivua.

Ojentakaa jokaiselle varhaisnuorelle oma ohjelappu ruutusuunnistusta varten. Lapussa
on kerrottu lahtopaikka ruudukossa (esim. pohjoissivun idanpuoleisesta kulmasta kolme
ruutua lanteen) seka etenemisohjeet (esim. kulje kaksi ruutua itdan, nelja ruutua etelaan,
kolme ruutua lanteen jne).

Tarkistakaa, ettd kaikki ovat |I6ytdneet oman lahtéruutunsa, ennen kuin paastatte heidat
likkeelle. Korostakaa torttoilyn ja tormailyn valttdmiseksi, ettei kyse ole kilpajuoksusta.
Tarkoitus on, etta huolellisesti ohjeita noudattaen ja rauhallisesti kvelytahtia edeten
suunnistetaan maarapaahan.

Ruutusuunnistusta voi kayttda myds ryhmanmuodostuksen menetelmana. Talldin ohjeet
tulee kirjoittaa niin, etta erilaisista reiteista huolimatta saman ryhman jasenet paatyvat
yhteiseen loppuruutuun.

b) Vali-ilmansuuntapiirrustus

Opettakaa seuraavaksi varhaisnuorille vali-ilmansuunnat taululle piirtamalla. Kun oppi tuntuu
menneen perille, tehk&a vali-ilmansuuntapiirrustus. Jakakaa jokaiselle tehtavapaperi ja kyna.

Kehottakaa ryhmalaisia kuuntelemaan ohjeita ja piirthméaén niiden mukaisesti viivaa paperille.

Ohijeita luettaessa on pidettava tauko kunkin lauseen jalkeen ja odotettava, etta kaikki ovat
saaneet viivansa piirrettyd. Ohjeet tulee toistaa riittdvan monta kertaa. Voitte myos
havainnollistaa taululla, miten ensimmaiset pisteet 16ytyvat.

Ohjeet:

* Lahdetaan liikkeelle A:sta. Ensimmainen viiva kulkee 7 ruutua pohjoiseen.
Toinen viiva jatkuu siitd, mihin asken paastiin. Se kulkee 3,5 ruutua
lounaaseen. Kolmas viiva lahtee taas edellisen paatepisteesta, ja kulkee
3,5 ruutua kaakkoon.

* B:sta 7 ruutua itdan; 3,5 ruutua luoteeseen; 3,5 ruutua lounaaseen.
* C:stad 7 ruutua eteldan; 3,5 ruutua koilliseen; 3,5 ruutua luoteeseen.
* D:sta 7 ruutua lanteen; 3,5 ruutua kaakkoon; 3,5 ruutua koilliseen.

* E:std 4 ruutua lanteen, 3 ruutua pohjoiseen, 4 ruutua itdan, 4 ruutua
pohjoiseen, 3 ruutua itdan, 4 ruutua etelaan, 4 ruutua itdan, 3 ruutua
eteldan, 4 ruutua lanteen, 4 ruutua eteldén, 3 ruutua lanteen, 4 ruutua
pohjoiseen.

Paperille muodostui Vapaaehtoisen pelastuspalvelun merkki. Kysykaéa ryhmalaisilta,
tunnistavatko he sen. Halukkaat voivat varittdé taustan siniseksi.

2) Vanhemmat: Kompassi ja suunnan otto kartalta

e Taso: 10-12-vuotiaat

e Ryhmakoko: 5 varhaisnuorta
e Suorituspaikka: maastossa
e Kesto: noin 45 minuuttia

e Tarvikkeet: kompasseja (mielellaan jokaiselle oma), suunnistus- tai peruskarttoja
alueesta

e Ennakkovalmistelut: kerratkaa, miten suunta otetaan kompassia ja karttaa kayttaen,
suunnitelkaa kuljettava reitti

Esitelk&da varhaisnuorille kompassin tarkeimmét osat ja sen toimintaperiaate. Miettikda
yhdessé, mitéd hy6tya suunnistajalle on siita tiedosta, ettd kompassin pohjoisneula osoittaa
aina pohjoiseen. Kompassin térkein tehtdva on olla apuna suunnattaessa karttaa, toisin
sanoen asetettaessa karttapohjoista maastopohjoiseen. Nayttékaa varhaisnuorille, miten
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kompassia ja karttaa kaytetdan suunnan ottamiseen. Miettikdd myos, missa tilanteissa
suunnistaja joutuu ottamaan suunnan.

>
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FOHJIOIS HA9 RUKKA
NEULARASI4

Aseta kompassin vasen pitka sivu kartalle osoittamaan
lahtopisteesta maaranpaahan (suuntanuolen tulee osoittaa kohteen
suuntaan). Kaanna neularasiaa siten, etta sen suunnanottoviivat
ovat kartan pohjois-etelaviivojen suuntaiset ja rasian
pohjoishaarukka osoittaa pohjoiseen. Pitele kompassia
vaakasuorassa asennossa ja kdanny kannoillasi, kunnes saat
pohjoisneulan asettumaan pohjoishaarukan valiin. Suuntanuoli
osoittaa nyt oikean kulkusuunnan.

Liikkeelle lahdettdessa valitaan maastosta suuntanuolen
suuntainen kiintopiste esim. suuri kivi tai puu, jota kohti kuljetaan.
Sen luona otetaan uusi kiintopiste kauempaa kompassin
nayttdmasta suunnasta. Nain suunnassa pysytaan tarkemmin.

Kulkekaa maastossa ryhmana niin, etta jokainen saa vuorollaan ottaa suunnan ja johdattaa
sen mukaisesti ryhmaa kohti maaranpaata. Suunnitelkaa reitti siten, etta se sisaltaa selkeita
ja lyhyita etappeja. Kayttakaa kiintopisteita.
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Eksyminen

e Taso: kaikenikaisille

¢ Ryhmakoko: kaikki suorittajat samassa ryhmassa, keskusteluvaiheessa jaetaan
tarvittaessa pienempiin ryhmiin

e Suorituspaikka: kesalla metsassa, talvella sisatiloissa

¢ Kesto: noin puoli tuntia

e Tarvikkeet: esiintyjille roolivaatteet, reppu, evastd, pilli, kirkkaita esineitd, heijastimia,
vaatteita, kartta

e Ennakkovalmistelut: harjoitelkaa "EImon jengi eksyy” —naytelma (liite 1)

Ohjaajat esittavat naytelman "Elmon jengi eksyy”. Sen tarkoitus on havainnollisesti ja
mieleenpainuvasti opettaa, mité eksyttéessa tulisi tehdé. Jo harjoitteluvaiheessa on térkea
ymmartad, mihin naytelmalla pyritdan. Jos ohjaajia ei ole riittavasti kaikkiin rooleihin, voidaan
naytelmaan ottaa mukaan ulkopuolisia esiintyjia ja vanhempia varhaisnuoria tai sita voidaan
sovittaa ohjaajien méaaralle sopivaksi.

Keskustelkaa esityksen jalkeen aiheesta. Miettikda, mita virheita Elmon jengi teki
metsassa liikkuessaan ja kuinka ryhma olisi alunperin voinut valttdd eksymisen. Miettikaa
myds, miksi ihmiset yleensa eksyvat. Lapset eksyvat tavallisimmin leikin tiimellyksessa,
vieraassa ymparistdssa liikkuessaan, lahtiessdadn seuraamaan elainta tai karatessaan kotoa.

Kuvitelkaa, milta tuntuisi olla eksyksissa. Useimpia varmasti pelottaisi pimeys,
yksindisyys, villieldimet, mielikuvitusolennot, vihaiset vanhemmat jne.

Kerratkaa lopuksi tarkeimmat toimenpiteet eksymistilanteessa:

1. Pysahdy ja rauhoitu! Syd evaita!
2. Nay ja kuulu!
3. Pida itsesi lampimana ja kuivana!
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VAPAAEHTOISET LISATEHTAVAT

Pillimerkit

e Taso: eriytetyt tehtédvat nuoremmille ja vanhemmille

e Ryhmakoko: 10 varhaisnuorta

e Suorituspaikka: maastossa

e Kesto: noin 15 minuuttia, samassa yhteydessa nakoétuntumaharavoinnin kanssa
o Tarvikkeet: hernepilli, kaksi partiopillia

e Ennakkovalmistelut: kerratkaa pillimerkkien kaytt6 etsintatilanteessa

Etsintatilanteessa pillimerkkeihin turvaudutaan yleensa silloin, kun ketju on levittaytynyt
laajalle alueelle tai johtajan aani ei esim. sddolosuhteista johtuen kanna laidoille asti.
Kaivakaa pillit esiin vasta sen jéalkeen, kun olette kédyneet ryhman kanssa lapi etsinnén
perusteet, ndkétuntumaharavoinnin, ketjussa toimimisen ja viestien suullisen valittamisen.

1) Nuoremmat: Maa—meri—laiva
Nuoremmat varhaisnuoret voivat harjoitella pillimerkkeihin reagoimista Maa—meri—laiva -leikin
avulla. Jokainen saa vuorollaan kokeilla pillimerkkien antamista:

Maahan on piirretty leikkialue, jossa on kolme viivaa. Laitimmaiset viivat ovat maa ja
laiva. Keskella on meri. Yksi pitka vihellys tarkoittaa maata, kaksi lyhytta merta ja viisi lyhytta
laivaa. Leikin johtaja viheltaa pilliin ja kaikki juoksevat kyseiselle viivalle.

Leikkid voi muunnella esimerkiksi néin: yksi pitka vihellys tarkoittaa kyykkyyn, kaksi
lyhyttd vihellysta hyppikaé ja viisi lyhytta vihellystéa pyorikaa.

2) Vanhemmat: Pillimerkit ketjussa

Vanhempien varhaisnuorten kanssa voitte harjoitella pillimerkeilla viestimista ketjussa.
Vaihtakaa tehtavia niin, etté jokainen saa kokeilla johtajana ja laitana olemista.

Ketjun johtaja antaa kaskyja hernepillilla. Yleisia kaskyja ovat:
*  liilkkeelle = useita lyhyita vihellyksia
*  seis = yksi pitk& vihellys

Ketjun molemmat laidat kuittaavat kaskyn vastaanotetuksi
partiopillilla:

* nojattava laita = yksi vihellys
* avoin laita = kaksi vihellysta

Sormituntumaharavointi

e Taso: kaikenikaisille

e Ryhmakoko: 10 varhaisnuorta

e Suorituspaikka: sisalla

¢ Kesto: noin puoli tuntia, suoritetaan nékétuntumaharavoinnin jalkeen

e Tarvikkeet: huiveja, pienia esineitd, paperipaéllysteisia karkkeja, naru tai sdhkojohto
lattiaan, (flappitaulu tusseineen)

e Ennakkovalmistelut: teipatkaa naru tai johto lattiaan



Sormituntumaharavointi on keksitty etsintdmuoto, jolla pyritdan havainnollistamaan
nojaamisen ja yhteistyodn tarkeytta ketjussa. Tehtava edellyttaa, ettd ryhma on jo harjoitellut
nakotuntumaharavointia ja ketjussa kulkemista. Tehtavan aluksi voitte kerrata haravoinnin
idean nimenomaan nojaamisen kannalta esimerkiksi niin, ettd ohjaaja piirtaa strategiakuvion
etsinnasta flappitaululle.

Lahtotilanteessa varhaisnuoret ovat kontallaan, kylki kyljessé ja silmét huiveilla
sidottuina. Ripotelkaa lattialle etsittavia esineita ja korostakaa, miten tarkeda on, ettd jokainen
niista ldydetaan. Lattiaan teipattu naru tai johto edustaa linjaa, johon ketju nojaa. Jos
nojattava laita on vasen, jokainen pitéda huolen siitd, etta pysyy vasemman vierustoverinsa
kyljessa kiinni ja tunnustelee sormillaan itsensa ja taméan valiin jaévaa aluetta. Ketju etenee
hitaasti, jotta lattian jokainen nelidsentti tulisi haravoitua.

Kun nojaaminen tuntuu sujuvan eika ketju katkeile, voitte ripotella lattialle pikkuesineiden
sijasta karkkeja. Muistuttakaa yhteistydn tarkeydesta ja ketjun hitaasta etenemisesta. Lopuksi
|6ydetyt karkit jaetaan kaikkien etsijéiden kesken.

Aarteen etsinta

e Taso: kaikenikaisille

¢ Ryhmaékoko: 5 varhaisnuorta

e Suorituspaikka: maastossa

e Kesto: noin 45 minuuttia, tehdaan viimeisena tehtavana

e Tarvikkeet: henkilokohtaiset varusteet, aarrekarttoja, kompasseja, vessapaperia,
partiopilli piiloutuneelle ohjaajalle, aarre (esim. keksipaketti tai taitomerkit)

o Ennakkovalmistelut: piirtdkaa alueesta aarrekartta ja repikda se kolmeen osaan,
piilottakaa aarre, viekaa rastit paikoilleen, kiinnittdkaa vessapaperimerkit

Oikeat varusteet ja valineet ovat tarked osa aarteen etsintda. Sopikaa varhaisnuorten kanssa
etukateen, mitd reppuun tulee pakata (lampimia ja ndkyvia vaatteita, paahine, sadevaatteet,
evaita ja lamminta juotavaa, taskulamppu, heijastin, pilli, kompassi, kello,
muistiinpanovalineet, ea-valineet jne). Naitd samoja varusteita kaytetaan, kun etsitaan
kadonnutta henkil6a.

Antakaa ryhmalle l&htdpaikalla ensimmainen kartan palanen, johon on merkitty
ensimmainen rasti. Kompassia ja karttaa apuna kayttden ryhméan on otettava suunta rastille.
Muistuttakaa, ettd suunnan mukaiset kiintopisteet helpottavat maastossa liikkumista.

Rastille suunnistettuaan ryhma saa toisen karttapalasen. Siihen on merkitty alue, jolla
seuraava rasti on. Se etsitdan nakétuntumaharavoinnilla ketjussa edeten. Vessapaperimerkit
(tai pimealla heijastinnauhat) toimivat sivulinjoina, jotka rajaavat etsittavan alueen.
Kakkosrastilta 16ytyy ohje kolmannen rastin l6ytamiseksi.

Kolmas rasti paikallistetaan "kuulotuntumalla”. Ryhmén jasenet huhuilevat ja
suunnistavat perille ohjaajien aanivihjeiden perusteella. Talta rastilta saadaan kolmas ja
ratkaiseva kartan osa, josta ilmenee aarteen sijainti. Karttamerkkeja apuna kayttden ryhma
loytaa katkdpaikan ja saa kaivettua aarteen esiin.

Pitakaa huolta, ettei kukaan ryhmalaisista eksy aarteen etsinnan tiimellyksessa!
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Vainukoirat vauhdissa
liite 1

Elmon jengi eksyy

o ELMO, kova jatka ja porukan itsevarma johtaja

e AKU, ElImoa suunnattomasti ihaileva arkajalka

e RAITA, varsinainen retkeilyn tietopankki, joka on lukenut lahes kaikki aiheeseen liittyvat
kasikirjat; mita Raita ei tieda, sita ei tarvita

e PELLERVO, kaunosielu, jonka runosuoni sykKii

e TELLERVO, Pellervon kaksoissisar ja kopio

e RIITTA, lapset metsasta loytava aikuinen

o KERTOJA, Elmo-vaari, joka kertoo lapsenlapsilleen muistoja hurjilta nuoruusvuosiltaan

e ELMON LAPSENLAPSIA, esityksen yleiso eli varhaisnuoret

KERTOJA (kertoo lapsenlapsilleen muistoja huoruusvuosiltaan)

Muistan kylla hyvin nuoruudestani viela senkin kerran, kun olimme Akun, Raitan, Pellervon ja
Tellervon kanssa retkella metsassa, ihan siina kotipirtin vieressa. Se olikin siihen aikaan suuri
korpi, kun ei ollut rakennettu viela tuota Hiisivuoren asuinaluetta eiké ostariakaan. Oi niita
aikoja! Me olimme niihin aikoihin kylla tosi erottamaton porukka yhdessa. Olimme nuoresta
idstamme huolimatta ehtineet niittdmaan niin mainetta ja kunniaa kuin myos ketoheinaakin,
heh-heh... No juu. Se taisi olla kevatta, kun me sinne retkellemme lahdimme...

Elmo, Aku, Pellervo, Tellervo ja Raita lahtevat tallustamaan kohti
maaranpaataan. Raitalla on seldssaan reppu, jossa on kirkkaita
esineita, heijastimia, pilli, kartta, vaatteita ja evasta.

ELMO

No niin... Tassa on nyt sitte tdd metsa. Ja se meidn maja, mihin me ollaan menossa, on ehka
kilometrin verran tohon... tai siis tohon suuntaan. Ma maaraan tan tahtijaon, ja Aku huolehtii,
etta toi ruokatauko tulee pidettya ajallaan, niin ei tuu ongelmia. Okei?

RAITA
Mina kylla muistelisin, ettéa Eraretkeilijan kasikirjassa sivulla 55 olisi sanottu, etté kartta ja
kompassi ovat retkeilijan tarkeimpia ystavia.

AKU
Ash! Elmo on oikeassa. Kartat ja kompassit ovat nynnyjen ja muitten taitamattomien roinaa,
ihan niinkuin vauvalla tutti. Kato lahjattomat reenaa! Eiks je, Pelle ja Telle?

PELLERVO & TELLERVO (yhteen &aneen)
Elmo ja Aku oikeassa on. Reitiltd eksya on mahdoton!

KERTOJA

Niin me sitten taivalsimme eteenpdin halki maiden ja mantujen, mutta sitd minun
mainitsemaani maaranpaata ei vain nakynyt. Aurinko alkoi jo vahitellen laskea, ja hyttysia oli
enemman kuin mité laki sallisi. Heh-heh...

ELMO

Voihan juusto, kun alkaa ottaa paahan taa kavely! Jalat on tuusan nuuskana ja hyttyset imee
musta kaikki veret. Eika sitd mokkerbakaan ndy missaan. Annoitsa kuule Aku nyt varmasti
ihan oikeen suunnan meille, ha?

Kaikki alkavat hermostua.
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AKU
E-elmo hei, ala kuule nyt ala mua syyttdan mistaan, jooko. Itehdn s naytit sen suunnan kun
me lahettiin, eiks nii?

PELLERVO & TELLERVO
Joo, ElImo suunnan naytti ja mittamme han taytti. Nyt kun ollaan eksytty, onko hyvia neuvoja
keksitty?

ELMO
Hei, ei kai me nyt voida eksyksissa olla, vai mitd Aku?!?

Kaikki juoksentelevat hatdantyneind ympariinsa.

AKU
K-kuule EImo, ma en kylla aio olla sun kaikus enda. Me ollaan eksytty, ja ma luulen, etta nyt
kantsis kuunnella Raitaa.

RAITA
Rauhoittukaa, alk&aka térmailkd edestakaisin kuin paattomat kanat! Nyt pysahdytdan
syOmaan evaita!

Raita kaivaa kaikille repusta evaat.

PELLERVO & TELLERVO
Onko oikea aika taa, evaita sydmaan rynnistdd? Kadoksissahan olemme ja tuntematon on
paikkamme!

RAITA

Taman oikeampaa hetkeéa ruokatauolle ei olekaan! Katsokaas, ndain emme vasy niin nopeasti
ja jarkikin kulkee liukkaammin. Sité paitsi juoksemalla paattémasti eteenpéin joutuisimme
vaikka kuinka kauas l&htopaikasta. Jos meité lahdetdén etsiméén, niin etsijat aloittavat sielta,
mistd me lahdimme liikkeelle. Eli ndin meidat 16ydetd&dn nopeammin.

ELMO
KAAK! Mita s& Raita oikein sanoit? Ollaanks me niin pahasti eksyksissé, etta meita tarvitsee
lahted etsimaan? Paastaanko me taalta pois, ennenkuin villielaimet syé meiat?!?

AKU (kuiskaa)
Apual

ELMO (alkaa huutaa)
AAPUAAAIII AAPUAAAII

RAITA
Ala huuda ja tuhlaa voimiasi! Eihan se edes kuulu kauas! Ota tama pilli ja puhalla siihen aina
valilla. Se kuuluu paljon etdéammalle.

AKU (alkaa itked)
E-e-ei meitd varmaan koskaan loydeta!

RAITA
Tiesittekd, etté voisimme auttaa etsijoitd? Tassa on suuri kuusi sopivan aukealla paikalla.
Koristellaan se... hmm... vaikka néilla heijastimilla ja kirkkaan varisilla tavaroilla.

AKU
Tu-tuleekohan meitéd hakemaan oikein helikopteri?

RAITA



Ei sita koskaan tiedd, mutta voisimme silta varalta kirjoittaa maahan isolla SOS. Sehén on
nimittéin hatamerkki.

ELMO
Mitd ha, kirjoittaa? Eihan meilla oo edes kynaa mukana!

RAITA
Kaytetddn vaikka noita kivid, silla ne erottuvat hyvin tasta heinikosta.

Kaikki alkavat yhteistuumin raahata kivia paikalle.

PELLERVO & TELLERVO
Idea on aivan méata, ja nyt on meilla pissahata! Viluttaakin kovasti, jAddymme nyt varmasti.
Housuihin jos pissaisi, vois olo olla parempi!

RAITA

Ei, alk&a nyt housuihinne pissikd hyvat ihmiset! Pukekaa liséé vaatteita paallenne taalta
repusta. Housuun pissaaminen on vain hetken helpotus ja sitten tulee entista kylmempi. On
tarkeda pysya lampimana ja kuivana!

Pellervo ja Tellervo menevét asioilleen pusikkoon.

RAITA
Alkaa jo hamartaa. Tehdaan leiri tinne suuren kuusen alle.

Kaikki rydmivat kuusen alimpien oksien suajiin.

ELMO
Hmm, ihan mukava maja... Paitsi etta lattia on tosi kylma!

PELLERVO & TELLERVO
Totta kuin kirkon rotta!

RAITA
Hakekaa tuolta havuja allenne, niin on paljon [Ampimampi!

Raita katselee ympdrilleen ja tutkii tarkkaavaisesti karttaa.

RAITA
Hei kuulkaa, luulen tietavani, missa me olemme!

KAIKKI (yhteen daneen)
Mitad? Kuinka ihmeessa?

RAITA

No, ensiks mé mietin, misséa mahtaa olla pohjoinen. Néetteké nuo muurahaispeséat? Ne on
kaikki puiden talla puolella. Siin& suunnassa on siis luultavasti eteld. Ja kello on nyt kuusi —
eli aurinko paistaa lannesta. Nain siis selvitin, miten péin kartan kuuluu olla.

AKU
Waul!

RAITA

Sitten arvioin, etté olemme kéavelleet noin tunnin. Olemme kulkeneet siis enintééan viisi
kilometria. Nain arvioin, milla alueella meidan taytyy olla. Sitten vain katselin ymparilleni ja
vertasin nakymaa tahan karttaan. Hyva tuntomerkki on tuo iso kallio tuolla. Eli tassa nayttaisi
olevan se paikka, missa olemme.

Raita nayttéa paikan kartalta. Muut kumartuvat katsomaan.
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PELLERVO & TELLERVO
Raita on toveri loistava, kaikki huolemme poistaval!

KERTOJA
Niin me siin& sitten séimme, lepésimme ja kerdsimme voimia, niinkuin eksyksissa kuuluu
tehdd. Vaikka emmeh&n me siina vaiheessa oikeastaan enéé edes olleet eksyksissa.

Metsasta kuuluu hiljaista laulelua.

ELMO
Hei, tuolta kuuluu aanid! Joku tulee! Puhalla akkia siihen pilliin, ettd se huomaa meidat!

AKU
E-ei, 4la puhalla! En méaa uskalla menna kotiin, koska mun piti olla siell4 jo puoli kuusi. Aiti ja
is& on varmaan vihaisia!

RAITA
Eivat he ole vihaisia, he vain ovat olleet sielld hirvean huolissaan siitd, missa olet. Puhalla
vain siihen pilliin!

Pellervo puhaltaa. Metsasta ilmestyy Riitta-niminen nainen.

RITTA
Mitas te taalla metsan keskella teette ndin myodhaan illalla?

PELLERVO & TELLERVO
Eksyksissa olimme, vaan pian paasemme kotiimme!

ELMO
Niin, eihdn me siis enda oikeastaan eksyksissa oltu, kun me — tai siis toi Raita — maairitti,
missd me ollaan.

RITTA
Jaaha, lahdenkds saattamaan teita kotiin?

AKU
Ju-juu, mielellaan kiitos, ettei enda eksyta!

KERTOJA

Sitten me siitd [hdimmekin paluumatkalle, ja lahtopaikkamme I6ytyi todella nopeasti. Olimme
nimittain kulkeneet ison ympyréan. Kun tulimme perille, niin muistan, kuinka kaikki halasivat
Raitaa, ja yhteishenki oli mahtava... Kyllahdn me vielakin olemme hyvia ystavia Akun, Raitan,
Tellervon ja Pellervon kanssa, vaikka olemme jo 78 vee. Ja se vee tarkoittaa vuotta eika
venttiileja, hehheh... Siella me kiikkustuoleissa keinutaan rinta rinnan elakeléisten piirissé
joka tiistai. No, sen pituinen oli se tarina.





