
451



452



Palkitsevaa viestintää 
 
 
Palkitsevaa viestintää -merkki sopii kaikenikäisille varhaisnuorille. 
 
Merkin tavoitteena on, että varhaisnuoret 

∗ tutustuvat erilaisiin viestintämuotoihin ja niiden käyttöön 
∗ harjoittelevat radiopuhelimen käyttöä 

 
Palkitsevaa viestintää -merkissä varhaisnuoret osallistuvat salapoliisiseikkailuun, jossa he etenevät rastilta 
toiselle. Taitomerkkiä varten heidän tulee suorittaa kaikki seikkailuun sisältyvät tehtävät.  
 
Tehtävät ovat 

∗ alkunäytös 
∗ käsimerkit 
∗ viitoitus vesillä 
∗ morseaakkoset 
∗ maamerkit ja pulloposti 
∗ radiopuhelin 
∗ merkkien etsintä 
∗ loppunäytös 

 
Palkitsevaa viestintää -merkin seikkailu kestää noin 2 ½ – 3 tuntia. Se suoritetaan yhdellä kertaa. Ryhmän 
on syytä tutustua etukäteen vesillä liikuttaessa käytettäviin viittoihin ja maamerkkeihin. 

Seikkailu on helpointa järjestää leirin tai retken yhteydessä. Kiinnittäkää erityistä huomiota paikan 
valintaan. Maaston tulee olla monipuolinen, ja myös sisätiloja tulee tarvittaessa voida hyödyntää. 
Suunnitelkaa reitti siten, että ryhmät eivät kohtaa toisiaan matkatessaan rastilta toiselle. 

Varhaisnuoret osallistuvat rastirataan noin neljän hengen ryhmissä. Jos mukana on kovin eri-ikäisiä 
suorittajia, keskenään samanikäiset tulisi sijoittaa samaan ryhmään. Koska tehtävien valmistelu vaatii aikaa 
ja vaivaa, mukaan tarvitaan useita ohjaajia, mielellään kymmenkunta. Teidän kannattaakin tarvittaessa ottaa 
yhteyttä esim. paikkakunnan tai lähialueen muiden ryhmien vetäjiin ja ehdottaa heille yhteistyötä.  

Ohjaajina teidän tulee hallita radiopuhelimen käyttö. Sen voitte oppia esimerkiksi Viestikurssilla tai 
Radiopuhelin tutuksi -koulutuksessa. Ohjeiden pilkuntarkkaa noudattamista tärkeämpää on kuitenkin oma 
innostuksenne ja eläytymisenne. Teillä on mahdollisuus tehdä merkin suorittamisesta varhaisnuorille Suuri 
Seikkailu. 
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Alkunäytös 
 
• Suorituspaikka: ulkona 
• Kesto: noin 10 minuuttia 
• Ohjaajamäärä: kaikki ohjaajat 
• Tarvikkeet: taitomerkkilaatikko, listat epäilyksenalaisista 
• Ennakkovalmistelut:  – 
 
Varhaisnuoret on kutsuttu taitomerkkien jakotilaisuuteen. Merkkilaatikkoa avatessaan ohjaaja kiljaisee 
kauhusta. Merkit ovat kadonneet. Ohjaaja pyytää varhaisnuorten apua tapauksen ratkaisemiseksi. 

Varhaisnuoret jaetaan neljän henkilön ryhmiin. Jokaiselle ryhmälle annetaan lista taitomerkkivarkaaksi 
epäillyistä henkilöistä (liite 1). Ryhmät lähetetään porrastetusti matkaan selvittämään merkkien kohtaloa. 
Kunkin tehtävän suoritettuaan he saavat silminnäkijältä (rastin ohjaajalta) vihjeen varkaan henkilöllisyydestä. 
 
 

Käsimerkit 
 
• Suorituspaikka: ulkona avaralla alueella esim. kentällä 
• Kesto: noin 15 minuuttia 
• Ohjaajamäärä: yksi 
• Tarvikkeet: kartta, taika-amuletti 
• Ennakkovalmistelut: rakentakaa labyrintti tai esterata esim. naruista, köysistä, tuoleista, kanistereista 

jne; piirtäkää radasta kartta, jossa näkyy turvallinen reitti 
 
Ensimmäisellä etapilla ryhmän on ylitettävä krokotiileja kuhiseva suo (labyrintti tai esterata), jonka mättäiden 
takana piileskelee rosvoja. Suolla pitäisi edetä krokotiileilta turvallista reittiä pitkin ja hiiren hiljaa, jotteivät 
rosvot kuule. 

Ryhmä sopii yhdessä viestinnässä käytettävistä käsimerkeistä, esim. kädet ylös = kulkekaa oikealle, 
käsien pyöritys = kontatkaa jne. Yksi varhaisnuorista pääsee taika-amuletin avulla suon toiselle puolelle 
muiden oppaaksi. Hänelle annetaan kartta, johon on merkitty turvallinen reitti. Oppaan käsimerkkejä 
noudattaen ryhmä etenee radan halki. Kun koko ryhmä on hyväksytysti ylittänyt suon, ohjaaja-silminnäkijä 
antaa vihjeen: ”Rosvolla on hattu.” 
 
 

Viitoitus vesillä 
 
• Suorituspaikka: ulkona esim. ruohokentällä tai niityllä 
• Kesto: noin 15 minuuttia 
• Ohjaajamäärä: yksi 
• Tarvikkeet: "veneeksi" naru ryhmäläisten ympärille tai riittävän suuri pohjaton pahvilaatikko, johon 

ryhmän jäsenet mahtuvat 
• Ennakkovalmistelut: opettakaa varhaisnuorille edellisenä leiripäivänä tai kerhokertana yleisimmät viitat, 

joita vesillä käytetään ja valmistakaa yhdessä pahvisia merkkejä suksisauvojen, keppien tai seipäiden 
päihin; ohjaajat rakentavat viitoista radan 

 
Toisella etapilla ryhmä on kuvitteellisen järven rannalla, ja tarkoitus on päästä järven yli. Ylittämiseen 
tarvitaan "vene". Järvellä on paljon erilaisia viittoja, jotka ilmaisevat, missä on kareja, vaarallisen matalaa tai 
sopivan syvää. Ennen vesille lähtöä ryhmä kertaa viittojen merkitykset ohjaajan kanssa.  

454



Kun varhaisnuoret ovat selvinneet oikeaa reittiä järven toiselle puolelle, ohjaaja-silminnäkijä kertoo: 
”Varkaalla on viikset.”  
 

Euroopan kulkuvesissä käytetään ns. A-järjestelmää. Se on yhdistelmä erilaisista merkeistä, 
jotka osittain rajaavat väylien kulun ja osittain ilmaisevat karien sijainnin. Merkit ovat joko 
kiinteitä tai uivia (viitat ja poijut). A-merkki-järjestelmä sisältää viisi eri tyyppistä merimerkkiä: 
 

1. LATERAALIMERKIT osoittavat väylän vasenta tai oikeaa reunaa. Vasemmalla puolella 
on punainen merkki ja oikealla puolella vihreä. Merkit voivat olla eri muotoisia pylväs- tai 
kartiopoijuja tai viittoja. (Toisesta suunnasta katsottaessa vasen ja oikea olisivat tietysti 
toisin päin – siksi merkeissä käytetäänkin sovittuja ns. nimelliskulkusuuntia, joilla 
määrätään, kummasta suunnasta vasen ja oikea katsotaan.) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. KARDINAALIMERKIT osoittavat, missä ilmansuunnassa on kulkukelpoista vettä eli 
miltä puolelta on turvallista sivuuttaa matala. Kulkukelpoinen vesi on nimen mukaisessa 
ilmansuunnassa. Muistisääntö: Kardinaalimerkkien kartioiden kärjet osoittavat aina 
mustan sijainnin viitassa! 

 
Pohjoismerkki:   musta 
 

 
       keltainen 

 
 
Itämerkki:    musta 
 
 
     keltainen 

 
       musta 

  
   
Etelämerkki:    musta 
 
     keltainen 
 
     musta 
 
 
Länsimerkki:    musta 
 
     keltainen 
 

       musta 
 
       keltainen 
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3. KARIMERKIT: karin päällä tai läheisyydessä 

 
 

musta 
 
 
punainen 
 
musta 

 
4. TURVAVESIMERKIT: keskellä väylää tai vapaata vettä vapaan kulun merkkinä 

 
 

 
 
punainen 
     punainen 
 

valkoinen 
 
5. ERIKOISMERKIT: osoittaa estettä viitoituskohteen päällä tai läheisyydessä, väriltään keltaisia 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Morseaakkoset 
 
• Suorituspaikka: pimeässä, esim. kellarissa 
• Kesto: noin 20 minuuttia 
• Ohjaajamäärä: kaksi (toinen silminnäkijän roolissa morsettamassa) 
• Tarvikkeet: taskulamput paristoineen, morsemerkkilista ohjaajalle, morsemerkkiavain ryhmälle, kynä ja 

paperia 
• Ennakkovalmistelut:  – 
 

Morseaakkoset on kansainvälinen merkkikirjoitus, jossa kirjaimet ja numerot 
ilmaistaan pitkien (viivat) ja lyhyiden (pisteet) merkkien yhdistelminä. 
Morseaakkosia voidaan käyttää viestittäessä esimerkiksi valolla, äänellä tai 
etukäteen sovituilla käsimerkeillä. Tunnetuin morsesanoma on hätäviesti SOS   
··· – – – ··· 

 
Kolmas tehtävä suoritetaan pimeässä kahdella taskulampulla viestittäen. Silminnäkijä on huoneen toisessa 
päässä ja morsettaa eli sähköttää morseaakkosilla vihjeen kirjain kirjaimelta taskulamppua väläytellen. 
Ryhmä väläyttää lampulla kerran lyhyesti, kun kirjain on ymmärretty ja kerran pitkään, jos kirjain pitää 
toistaa. Jokainen ymmärretty kirjain kirjoitetaan heti paperille. Apuna merkkien tulkinnassa ryhmä saa 
käyttää morsemerkkiavainta (liite 2).  

Ohjaaja-silminnäkijän sähköttämä vihje kuuluu: ”Rosvolla on arpi.” 
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Maamerkit ja pulloposti 
 
• Suorituspaikka: maastossa vesistön lähellä (jos lähistöllä ei ole vesistöä, keksikää pullopostille muu 

paikka) 
• Kesto: noin 20 minuuttia 
• Ohjaajamäärä: yksi 
• Tarvikkeet: pullo, viesti 
• Ennakkovalmistelut: keksikää ryhmässä etukäteen (edeltävänä leiripäivänä tai aiemmalla 

kerhokerralla) yhteinen maamerkkeihin perustuva kieli; 
ohjaajat asettavat maamerkit reitille, kirjoittavat viestin ja piilottavat pullon rantaveteen 

 
Maamerkit ovat ikivanha viestityskeino. Ne ovat luonnon aineksista tehtyjä, 
maastoon sopeutuvia merkkejä. Ne eivät saa olla liian silmiinpistäviä eivätkä 
toisaalta niin näkymättömiä, ettei kukaan niitä huomaa. Maamerkeillä ei ole mitään 
yleispäteviä tulkintoja, vaan niiden merkitys perustuu yhteiseen sopimukseen. 

 
 
Maamerkeistä luotu merkkikieli voi olla esimerkiksi 
 

∗ nuoli = oikea tie 
∗ rasti = väärä tie 
∗ kaksi päällekkäistä kiveä = kulkekaa suoraan 
∗ kaksi päällekkäistä kiveä ja kivi niiden oikealla puolella = kääntykää oikealle jne. 

 
Voitte myös keksiä maamerkit seuraaville ohjeille: ”juokse”, ”etene varovaisesti”, ”pysähdy”, ”käänny 
takaisin” ja ”kirje piilotettu x:n  askeleen päähän”.  

Maamerkit johdattavat ryhmän rantaan, mistä he löytävät veden rajaan ajelehtineen pullon. Pulloposti 
sisältää kysymyksen: "Miten intiaanit ennen vanhaan viestittivät asioita?" Pulloposti kertoo myös, mistä 
löytyy seuraavan tehtävän suorituspaikka. 
 
 

Radiopuhelin 
 
• Suorituspaikka: ulkona 
• Kesto: noin puoli tuntia 
• Ohjaajamäärä: kaksi (toinen agentin roolissa radiopuhelinyhteyden päässä) 
• Tarvikkeet: radiopuhelimet, ryhmän peliruudukko (piirretty esim. piirtoheitinkalvolle tai leivinpaperille), 

agentin peliruudukko, kynä, kartta 
• Ennakkovalmistelut: tehkää peliruudukot, suunnitelkaa laivan sijainti koordinaatistossa, sopikaa 

tarvittaessa radiopuhelimen käytöstä paloviranomaisten kanssa, piirtäkää alueen kartta 
 
Tässä tehtävässä harjoitellaan ohjaajan opastuksella radiopuhelimen käyttöä (liite 3). Varhaisnuoret ottavat 
radiopuhelimella yhteyden agenttiin, jolle he kertovat vastauksen pullopostin kysymykseen: "Intiaanit 
viestittivät savumerkeillä."  
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Agentti haastaa ryhmän mukaan laivanupotuspeliin. Ryhmällä ja agentilla on samanlaiset peliruudukot. 
Agentti on merkinnyt omaan ruudukkoonsa laivan, joka ryhmän tulisi löytää. Varhaisnuoret saavat 
vuoronperään käyttää radiopuhelinta ja ilmoittaa agentille valitsemansa koordinaatin, esim. ”A5”. Agentti 
ilmoittaa, osuiko laukaus kohdalleen vai ei. Keskustelu voi edetä tähän tapaan: 

 
− Kuuleeko agentti? Täällä ryhmä kolme. Kuuntelen. 
− Ryhmä kolme. Agentti kuulee. Kuuntelen. 
− Kokeilemme kohtaa Aarne-viisi. Kuuntelen. 
− Kokeilette siis kohtaa Aarne-viisi. Kuuntelen. 
− Oikein. Kuuntelen. 
− Ei osunut oikeaan. Kuuntelen. 
− Kokeilemme kohtaa ... 
− Osuitte laivaan, ryhmä kolme. Annan nyt teille viimeisen vihjeen: Rosvolla on silmälasit. Kuuntelen. 
− Rosvolla on siis silmälasit. Kuuntelen.  
− Siinä kaikki. Kuulemiin. 
− Kuulemiin. 
 

Lopuksi ryhmä saa kartan. Kun laivanupotuksessa käytetty peliruudukko asetetaan kartan päälle, 
nähdään "osumakohdasta" varastettujen taitomerkkien kätköpaikka. Siis sinne! 
 
 

459

jarkko
Placed Image



Merkkien etsintä 
 
• Suorituspaikka: ulkona  
• Kesto: noin 10 minuuttia 
• Ohjaajamäärä: yksi 
• Tarvikkeet: taitomerkit 
• Ennakkovalmistelut: kätkekää eri ryhmien merkit eri paikkoihin  
 
Taitomerkkien kätköpaikka löytyy kartan avulla. Tehtävän ohjaaja voi tarvittaessa helpottaa etsintää 
kuumenee/kylmenee -vihjeillä. Kätköpaikan tulee olla haastava, erikoinen ja hauska, esim. maahan kaivettu 
kanisteri, muovipussi lumiukon sisällä, järveen upotettu purkki, sanomalehtikäärö saunan uunin pesässä 
tms. Näin seikkailu huipentuu merkkien löytymiseen. 
 
 

Loppunäytös 
 
• Suorituspaikka: ulkona 
• Kesto: noin 15 minuuttia 
• Ohjaajamäärä: kaikki ohjaajat 
• Tarvikkeet: taitomerkit 
• Ennakkovalmistelut:  – 
 
Varastetut merkit on palautettu ohjaajalle. Loppunäytöksessä palataan alkunäytöksen tapahtumapaikalle. 
Läsnä ovat kaikki varhaisnuoret ja ohjaajat. Ohjaaja pyytää ryhmiä nimeämään taitomerkkivarkaan.  

Varsinaisessa juhlaseremoniassa ohjaaja kutsuu kunkin varhaisnuoren vuorollaan joukon eteen ja 
kiinnittää aplodien säestyksellä merkin tämän rintaan. 
 
 
 
 
 
  
 
  
 
 
 
 
 

460



461



462



463



464



465



466




