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Palkitsevaa viestintaa

Palkitsevaa viestintda -merkki sopii kaikenikaisille varhaisnuorille.

Merkin tavoitteena on, etta varhaisnuoret
* tutustuvat erilaisiin viestintdmuotoihin ja niiden kayttoon
* harjoittelevat radiopuhelimen kayttéa

Palkitsevaa viestintda -merkisséa varhaisnuoret osallistuvat salapoliisiseikkailuun, jossa he etenevét rastilta
toiselle. Taitomerkkia varten heidén tulee suorittaa kaikki seikkailuun siséltyvat tehtavat.

Tehtavat ovat
* alkunaytds
* kasimerkit
* Viitoitus vesilla
* morseaakkoset
* maamerkit ja pulloposti
* radiopuhelin
* merkkien etsinta
* loppunaytos

Palkitsevaa viestintéa -merkin seikkailu kestaa noin 2 %2 — 3 tuntia. Se suoritetaan yhdella kertaa. Ryhméan
on syyta tutustua etukateen vesilla liikuttaessa kaytettaviin viittoihin ja maamerkkeihin.

Seikkailu on helpointa jarjestaa leirin tai retken yhteydessa. Kiinnittakaa erityista huomiota paikan
valintaan. Maaston tulee olla monipuolinen, ja myds sisétiloja tulee tarvittaessa voida hyoédyntaa.
Suunnitelkaa reitti siten, etta ryhmat eivat kohtaa toisiaan matkatessaan rastilta toiselle.

Varhaisnuoret osallistuvat rastirataan noin neljan hengen ryhmissa. Jos mukana on kovin eri-ikaisia
suorittajia, keskendaan samanikaiset tulisi sijoittaa samaan ryhméaéan. Koska tehtéavien valmistelu vaatii aikaa
ja vaivaa, mukaan tarvitaan useita ohjaajia, mielelladn kymmenkunta. Teidén kannattaakin tarvittaessa ottaa
yhteytta esim. paikkakunnan tai l[&hialueen muiden ryhmien vetgjiin ja ehdottaa heille yhteistyota.

Ohjaajina teidan tulee hallita radiopuhelimen kaytté. Sen voitte oppia esimerkiksi Viestikurssilla tai
Radiopuhelin tutuksi -koulutuksessa. Ohjeiden pilkuntarkkaa noudattamista tarkedmpéaa on kuitenkin oma
innostuksenne ja elaytymisenne. Teilla on mahdollisuus tehda merkin suorittamisesta varhaisnuorille Suuri
Seikkailu.
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Alkunaytos

e Suorituspaikka: ulkona

e Kesto: noin 10 minuuttia

e Ohjaajamaara: kaikki ohjaajat

e Tarvikkeet: taitomerkkilaatikko, listat epailyksenalaisista
e Ennakkovalmistelut: —

Varhaisnuoret on kutsuttu taitomerkkien jakotilaisuuteen. Merkkilaatikkoa avatessaan ohjaaja kiljaisee
kauhusta. Merkit ovat kadonneet. Ohjaaja pyytaa varhaisnuorten apua tapauksen ratkaisemiseksi.

Varhaisnuoret jaetaan neljan henkildon ryhmiin. Jokaiselle ryhmélle annetaan lista taitomerkkivarkaaksi
epéillyistd henkildista (liite 1). Ryhmat lahetetdan porrastetusti matkaan selvittdmaan merkkien kohtaloa.
Kunkin tehtdvén suoritettuaan he saavat silminnakijalta (rastin ohjaajalta) vihjeen varkaan henkiléllisyydesta.

Kasimerkit

e Suorituspaikka: ulkona avaralla alueella esim. kentalla
e Kesto: noin 15 minuuttia

e Ohjaajamaara: yksi

e Tarvikkeet: kartta, taika-amuletti

e Ennakkovalmistelut: rakentakaa labyrintti tai esterata esim. naruista, koysista, tuoleista, kanistereista
jne; piirtdkaa radasta kartta, jossa nakyy turvallinen reitti

Ensimmaisella etapilla ryhméan on ylitettdva krokotiileja kuhiseva suo (labyrintti tai esterata), jonka mattaiden
takana piileskelee rosvoja. Suolla pitéisi edeta krokotiileilta turvallista reittia pitkin ja hiiren hiljaa, jotteivat
rosvot kuule.

Ryhma sopii yhdessa viestinndssa kaytettavista kasimerkeista, esim. kadet ylos = kulkekaa oikealle,
kasien pydritys = kontatkaa jne. Yksi varhaisnuorista padsee taika-amuletin avulla suon toiselle puolelle
muiden oppaaksi. Hanelle annetaan kartta, johon on merkitty turvallinen reitti. Oppaan kasimerkkeja
noudattaen ryhma etenee radan halki. Kun koko ryhméa on hyvaksytysti ylittdnyt suon, ohjaaja-silminnakija
antaa vihjeen: "Rosvolla on hattu.”

Viitoitus vesilla

e Suorituspaikka: ulkona esim. ruohokentalla tai niitylla
e Kesto: noin 15 minuuttia
e Ohjaajamaara: yksi

e Tarvikkeet: "veneeksi" naru ryhmalaisten ymparille tai riittdvan suuri pohjaton pahvilaatikko, johon
ryhman jasenet mahtuvat

e Ennakkovalmistelut: opettakaa varhaisnuorille edellisena leiripaivana tai kerhokertana yleisimmat viitat,
joita vesilla kaytetaan ja valmistakaa yhdessa pahvisia merkkeja suksisauvojen, keppien tai seipaiden
paihin; ohjaajat rakentavat viitoista radan

Toisella etapilla ryhma on kuvitteellisen jarven rannalla, ja tarkoitus on paasta jarven yli. Ylittamiseen
tarvitaan "vene". Jarvella on paljon erilaisia viittoja, jotka ilmaisevat, missa on kareja, vaarallisen matalaa tai
sopivan syvaa. Ennen vesille 1aht6a ryhma kertaa viittojen merkitykset ohjaajan kanssa.
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Kun varhaisnuoret ovat selvinneet oikeaa reittia jarven toiselle puolelle, ohjaaja-silminnékija kertoo:
"Varkaalla on viikset.”

Euroopan kulkuvesisséa kaytetaan ns. A-jarjestelmaa. Se on yhdistelma erilaisista merkeista,
jotka osittain rajaavat vaylien kulun ja osittain ilmaisevat karien sijainnin. Merkit ovat joko
kiinteita tai uivia (viitat ja poijut). A-merkki-jarjestelma sisaltaa viisi eri tyyppista merimerkkié:
1. LATERAALIMERKIT osoittavat vaylan vasenta tai oikeaa reunaa. Vasemmalla puolella
on punainen merkki ja oikealla puolella vihrea. Merkit voivat olla eri muotoisia pylvas- tai
kartiopoijuja tai viittoja. (Toisesta suunnasta katsottaessa vasen ja oikea olisivat tietysti

toisin péin — siksi merkeissa kaytetdénkin sovittuja ns. nimelliskulkusuuntia, joilla
maaratdan, kummasta suunnasta vasen ja oikea katsotaan.)

AL LI

2. KARDINAALIMERKIT osoittavat, missa ilmansuunnassa on kulkukelpoista vetta eli
milta puolelta on turvallista sivuuttaa matala. Kulkukelpoinen vesi on nimen mukaisessa
ilmansuunnassa. Muistisaanto: Kardinaalimerkkien kartioiden kérjet osoittavat aina
mustan sijainnin viitassal!

Pohjoismerkki: musta
keltainen
Itamerkki: musta

keltainen

musta

Etelamerkki: musta
keltainen

musta

Lansimerkki: musta
keltainen

musta

il

keltainen
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3. KARIMERKIT: karin paalla tai laheisyydessa

} musta

punainen

musta

4. TURVAVESIMERKIT: keskella vaylaa tai vapaata vetta vapaan kulun merkkina

punainen \
punainen

{ 7 valkoinen

5. ERIKOISMERKIT: osoittaa estetta viitoituskohteen paalla tai laheisyydessa, variltaan keltaisia

Morseaakkoset

e Suorituspaikka: pimeédssa, esim. kellarissa

e Kesto: noin 20 minuuttia

e Ohjaajamaara: kaksi (toinen silminnékijan roolissa morsettamassa)

e Tarvikkeet: taskulamput paristoineen, morsemerkkilista ohjaajalle, morsemerkkiavain ryhmaélle, kyna ja
paperia

e Ennakkovalmistelut: —

Morseaakkoset on kansainvalinen merkkikirjoitus, jossa kirjaimet ja numerot
ilmaistaan pitkien (viivat) ja lyhyiden (pisteet) merkkien yhdistelmina.
Morseaakkosia voidaan kayttaa viestittdessa esimerkiksi valolla, danella tai
etukateen sovituilla kasimerkeilld. Tunnetuin morsesanoma on hataviesti SOS

Kolmas tehtava suoritetaan pimeadssa kahdella taskulampulla viestittden. Silminnakijd on huoneen toisessa
paassa ja morsettaa eli sahkottaa morseaakkosilla vihjeen kirjain kirjaimelta taskulamppua valaytellen.
Ryhma valayttad lampulla kerran lyhyesti, kun kirjain on ymmarretty ja kerran pitk&an, jos kirjain pitaa
toistaa. Jokainen ymmarretty kirjain kirjoitetaan heti paperille. Apuna merkkien tulkinnassa ryhmé saa
kayttdd morsemerkkiavainta (liite 2).

Ohjaaja-silminnakijan sahkoéttama vihje kuuluu: "Rosvolla on arpi.”
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Maamerkit ja pulloposti

e Suorituspaikka: maastossa vesiston lahella (jos lahist6lla ei ole vesistda, keksikda pullopostille muu
paikka)

e Kesto: noin 20 minuuttia
e Ohjaajamaara: yksi
e Tarvikkeet: pullo, viesti

e Ennakkovalmistelut: keksikdd ryhmassa etukéteen (edeltdvana leiripaivana tai aiemmalla
kerhokerralla) yhteinen maamerkkeihin perustuva kieli;
ohjaajat asettavat maamerkit reitille, kirjoittavat viestin ja piilottavat pullon rantaveteen

Maamerkit ovat ikivanha viestityskeino. Ne ovat luonnon aineksista tehtyja,
maastoon sopeutuvia merkkeja. Ne eivét saa olla liian silmiinpistavia eivatka
toisaalta niin nakymattdomia, ettei kukaan niitd huomaa. Maamerkeilla ei ole mitaan
yleispatevia tulkintoja, vaan niiden merkitys perustuu yhteiseen sopimukseen.

Maamerkeista luotu merkkikieli voi olla esimerkiksi

* nuoli = oikea tie

* rasti = vaara tie

* kaksi paallekkaista kived = kulkekaa suoraan

* kaksi paallekkaista kivea ja kivi niiden oikealla puolella = kdantykaa oikealle jne.

Voitte myds keksia maamerkit seuraaville ohjeille: "juokse”, "etene varovaisesti”, "pysahdy”, "kdanny
takaisin” ja "kirje piilotettu x:n askeleen paahan”.

Maamerkit johdattavat rynman rantaan, mista he Iéytavat veden rajaan ajelehtineen pullon. Pulloposti
sisaltaa kysymyksen: "Miten intiaanit ennen vanhaan viestittivat asioita?" Pulloposti kertoo myds, mista
l6ytyy seuraavan tehtavan suorituspaikka.

Radiopuhelin

e Suorituspaikka: ulkona
e Kesto: noin puoli tuntia
o Ohjaajamaara: kaksi (toinen agentin roolissa radiopuhelinyhteyden paassa)

e Tarvikkeet: radiopuhelimet, ryhman peliruudukko (piirretty esim. piirtoheitinkalvolle tai leivinpaperille),
agentin peliruudukko, kyna, kartta

e Ennakkovalmistelut: tehkda peliruudukot, suunnitelkaa laivan sijainti koordinaatistossa, sopikaa
tarvittaessa radiopuhelimen kaytosta paloviranomaisten kanssa, piirtdkaa alueen kartta

Tassa tehtdvassa harjoitellaan ohjaajan opastuksella radiopuhelimen kayttéa (liite 3). Varhaisnuoret ottavat
radiopuhelimella yhteyden agenttiin, jolle he kertovat vastauksen pullopostin kysymykseen: "Intiaanit
viestittivat savumerkeilla."
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Agentti haastaa ryhman mukaan laivanupotuspeliin. Ryhmalla ja agentilla on samanlaiset peliruudukot.
Agentti on merkinnyt omaan ruudukkoonsa laivan, joka ryhman tulisi I6ytaa. Varhaisnuoret saavat
vuoronperaéan kayttaa radiopuhelinta ja ilmoittaa agentille valitsemansa koordinaatin, esim. "A5”. Agentti
ilmoittaa, osuiko laukaus kohdalleen vai ei. Keskustelu voi edeta téhan tapaan:

— Kuuleeko agentti? Taalla ryhmé kolme. Kuuntelen.
— Ryhma kolme. Agentti kuulee. Kuuntelen.

— Kokeilemme kohtaa Aarne-viisi. Kuuntelen.

— Kokeilette siis kohtaa Aarne-viisi. Kuuntelen.

— Oikein. Kuuntelen.

— Ei osunut oikeaan. Kuuntelen.

— Kokeilemme kohtaa ...

— Osuitte laivaan, ryhmé kolme. Annan nyt teille viimeisen vihjeen: Rosvolla on silmalasit. Kuuntelen.
— Rosvolla on siis silmalasit. Kuuntelen.

— Siina kaikki. Kuulemiin.

—  Kuulemiin.

Lopuksi ryhma saa kartan. Kun laivanupotuksessa kaytetty peliruudukko asetetaan kartan paalle,
nahdaéan "osumakohdasta" varastettujen taitomerkkien katkdpaikka. Siis sinne!

A B ¢ bDEF 6 H

W NG PN -
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Merkkien etsinta

e Suorituspaikka: ulkona

e Kesto: noin 10 minuuttia

e Ohjaajamaara: yksi

e Tarvikkeet: taitomerkit

e Ennakkovalmistelut: katkek&aé eri ryhmien merkit eri paikkoihin

Taitomerkkien katkdpaikka 16ytyy kartan avulla. Tehtavan ohjaaja voi tarvittaessa helpottaa etsintaa
kuumenee/kylmenee -vihjeilla. Katkdpaikan tulee olla haastava, erikoinen ja hauska, esim. maahan kaivettu
kanisteri, muovipussi lumiukon sisélla, jarveen upotettu purkki, sanomalehtikdéardé saunan uunin pesassa
tms. Nain seikkailu huipentuu merkkien l16ytymiseen.

Loppunaytos

e Suorituspaikka: ulkona

e Kesto: noin 15 minuuttia

e Ohjaajamaara: kaikki ohjaajat
e Tarvikkeet: taitomerkit

e Ennakkovalmistelut: —

Varastetut merkit on palautettu ohjaajalle. Loppunayttksessé palataan alkunaytéksen tapahtumapaikalle.
Lasna ovat kaikki varhaisnuoret ja ohjaajat. Ohjaaja pyytaa ryhmia nimeamaan taitomerkkivarkaan.

Varsinaisessa juhlaseremoniassa ohjaaja kutsuu kunkin varhaisnuoren vuorollaan joukon eteen ja
kiinnittda aplodien séestyksella merkin tAman rintaan.
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Palkitsevaa viestintaa
liite 1
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Palkitsevaa viestintas
liite 2
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| TASTA LIIKKEELLEI

Morsemerkkiavain on kéteva apuvéline vastaanotettaessa tai luettaessa morseviestia.

Lahde liikkeelle "tadsta liikkeelle" -ruudusta. Seuraa viivoja niin, ettd jokaisessa
risteyskohdassa valitset reitin sen mukaan, onko selvitettdvassé kirjaimessa seuraavana
merkkind piste vai viiva.

Esimerkki: Yritat selvittda, mika kirjainon " - =

Mene "Té&sta liikkeelle" -ruutuun. Kirjaimen ensimmé&inen merkki on piste, joten
seuraa pisteeseen johtava viiva (E). Seuraava merkki selvitettdvasséa kirjaimessa on viiva,
joten E:lta valitaan viivalle johtava reitti (A). Seuraava merkki on piste, saavut siis R -
Kirjaimeen. Viimeisenkin merkin ollessa piste paadytaan siis L-kirjaimeen. Selvitettédva kirjain
oli siis L.
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Palkitsevaa viestintas
liite 3

Radiopuhelimen kaytto

(L&hde: "Radiopuhelin tutuksi”, SPR 1993)

Suomen Punaisella Ristill4d on kéytdss&4n kahdenlaisia radiopuhelimia: 160 MHz:n taajuusalueella
toimivia ns. paloradioita ja 68 MHz:n taajuudella toimivia ns. harrastuspuhelimia.

160 MHz:n alueella liikkennd&inti on hyvin kurinalaista, silld viranomaiset kdyttdvit samaa
radiotaajuutta. Jos tall4 taajuudella toimivia puhelimia kdytet44n harjoituksessa, on siit4 hyv4 sopia
etukateen alueellisen paloviranomaisen kanssa. 68 MHz:n alueella voi hyvin harjoitella
radiopuhelimen kadyttd4. Voitte pyyt44 radiopuhelimia lainaksi osaston ensiapuryhmaisti tai
piiritoimistosta.

Tarkistakaa etukéiteen, ett4 harjoituspaikassa on radiopuhelinkuuluvuus. Suuret esteet
maastossa kuten méet, metallirakenteet ja terdsbetonista tehdyt talot varjostavat radioaaltojen
etenemistd. Paras kuuluvuus on ulkotiloissa avaralla paikalla m4en p44Il4 tai vasta-aseman
suuntaisessa rinteessa |d&mpim4ll4 iimalla (kovin kylm4 s&4 heikent44 akun toimintaa). Jos kuuluvuus
on huono, kohinasalpaa s44det4én niin, ett4 laite kohisee jatkuvasti.

Ennen harjoituksen aloittamista on korrektia ns. avata linja, eli ilmoittaa, ett3 seuraavan parin
tunnin ajan Punaisen Ristin nuoret harjoittelevat kyseisell4 kanavalla.

1. Kun radiopuhelinta aletaan kiytt44,
tulee ensimmaiseni kiinnitt44 antenni, ()
ellei se ole kiinteasti paikaliaan.

2. Valitse haluttu kanava Channel-
nappulasta. Paloradioissa SPR:I14
on lupa kéytt44 pelastuspalvelu-
harjoituksissa kanavaa 1.
Harrastuspuhelimissa k4ytet44n
SPR:lle varattua taajuutta 68.175.

ANTENN/

KANAQVAN VaLrlTsiN

3. Kun kanava on valittu, pane virta KOHINASAL P4
péélle Vol-nappulasta ja s44d4

a4ni voimakkaaksi.

VIRTA PAALLE
4 FENEN

voim 45zuu9£/\l
S5447D

4. SQL-nappulan eli kohinasalvan asento
mé&drad, mink4 tasoinen l4hete voi kuulua
kovadénisestd. Kohinasalpa on hyvi
ka4ntd4 kohinan rajalle eli niin, etts
kohina juuri lakkaa.

——TANGENTT |

5. Kuuntele hetken aikaa, onko kanava
vapaa, ennen kuin alat viestitt43. Al
keskeyté tai hdiritse muita radiopuhelimen
kéyttdjid. Ainoastaan hitsliikenne
ohittaa muun radioliikenteen.

6. Ota koeyhteys.

7. S4dd4d ddnen voimakkuus sopivaksi.
Voimakkuuden s44din vaikuttaa vain
kovaddnisests tulevan d4nen
voimakkuuteen ei siis 14hetystehoon.
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8. Perinteiselld radiopuhelimella et voi yhtdaikaa kuunnella ja puhua kuten puhelimella. Kun
radiopuhelin laitetaan paélle, se on kuuntelutilassa. Tangenttia eli puhepainiketta painamalla
vastaanotin eli kuuntelutila kytkeytyy pois toiminnasta ja lahetin eli puhetila kdynnistyy. Kun
puhuessasi painat tangenttia, et voi samalla kuulla kanavaa. Jos siis yrit4dt puhua jonkun kanssa
"pééllekkdin" ja molemmilla on tangentti pohjassa, kumpikaan ei kuule toisiaan.

9. Joissakin radiopuhelimissa on muitakin saatimi4, jotka vadriasss asennossa ollessaan mykistavit
laitteen tai huonontavat sen ominaisuuksia. Téllaiset kdytdn kannalta ylimaaréiset kytkimet
kannattaa ennen harjoitusta teipata oikeaan asentoon.

10.Radiopuhelinliikenteessa on voimassa omat liikennes&#ntdns4, jotka helpottavat viestitysts.
Keskustelu aloitaan kutsumalla toista osapuolta. Sopikaa kutsutunnukset etukéteen. Itse asia
sanotaan lyhyesti ja selke&sti. Tarvittaessa sanoma annetaan pienemmissi osissa. T4rkeimmét
asiat on hyvé toistaa. Jokaisen puheenvuoron jélkeen sanot "kuuntelen”, mik# on toiselle osa-
puolelle merkkind siité, ettd aiot nostaa tangentin ja antaa puheenvuoron hinelle.

11.Kirjaimissa on hyvé kéyttdad seuraavia tunnuksia vaarinkésitysten valttamiseksi:

A - Aarne K - Kalle U - Urho

B - Bertta L - Lauri V - Vihtori

C - Celsius M - Matti W - kaksinkertainen vee
D - Daavid N - Niilo X - dksé

E - Eemeli O - Otto Y - Yrj6

F - faarao P - Paavo Z - tseta

G - Gideon Q - kuu A - ruotsalainen oo

H - Heikki R - Risto A - &iti

| - livari S - Sakari O - bljy

J - Jussi T - Tyyne

12.Keskustelu péstetddn sanomalla "kuulemiin”. Jos aiot kokonaan sulkea radiopuhelin, p4&tét
radioyhteyden sanomalla "loppu”.

13. Muista aina asiallinen kéytos kaikessa radiopuhelinliikenteess4, silld kanavilla on muitakin
kéyttéjia (esim. poliisi ja palokunta). Tama asia on tehtédva selvdksi myds varhaisnuorille.
Ainoastaan hétéliikennettd eivat rajoita mitkdan maaraykset.

Halutessanne voitte ryhméssé rakentaa omat leikkiradiopuhelimet. Yhteen radiopuhelimeen tarvitaan
*  maitotdlkki
* mehupilli
* pullonkorkki
* pasta
* paperia
* sakset
* liimaa
* parua

Leikkaa t&lkin yldosa pois ja puolita se pituussuunnassa. Liimaa puolikkaat
lomittain. P&allystd syntynyt laatikko paperilla. Tee mehupillistd antenni.
Tee korkista nappulat. Kiinnitd ne joko sisélta pdin tuleviin nastoihin tai
limaa ne tolkkiin. Puhko laatikkoon mikrofonin reiét. Tee kantohihna
narusta.
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